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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono 
tanti, ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare 
influsso divino: avendo telefonato per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a esprimere un deside- 
rio, che però li lega con un vincolo indissolubile. | due imparano 
così a convivere, ma diversi elementi di disturbo sopraggiungo- 
no a turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle di Belldandy: Urd, 
la maggiore, è la più spregiudicata, sempre all'opera con filtri e 
incantesimi per spingere Keiichi a fare il passo decisivo nei 
confronti di Belldandy; Skuld, la minore, è un genio della 
meccanica e preferirebbe che lo studente e la sorella non 
avessero alcuna relazione romantica. Quali altri ostacoli incon- 
trerà questa bizzarra storia d'amore tra un ragazzo e una dea? 
CALM BREAKER è 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della 
costruzione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura 
lavora un vero e proprio genio della cibernetica, il caposezione 
Toshiya Sakazaki; la sua genialità è però controbilanciata 
negativamente dall'incoerenza e da un pessimo senso del- 
l'umorismo, che si concretizzano nella costruzione del Modulo 
KE 28 ‘Sayuri’, un robot con le sembianze di una liceale. La 
caposezione Arita (ex-moglie di Sakazaki) scopre però che le 
potenzialità di Sayuri sono altissime, e che inconsciamente il 
suo progettista ha creato la prima vera e propria intelligenza 
artificiale del mondo! Di questo particolare se ne rendono conto 
anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), concor- 
renti diretti delle Industrie Kamata, specializzate nella progetta- 
zione e costruzione di armi robot. Dopo aver introdotto come 
segretaria alle Industrie Kamata la bella spia Misaki HoshMo, i 
capi della KKK iniziano a sferrare una serie di attacchi impietosi 
ai concorrenti, impiegando i loro automi giganti più potenti! 
OFFICE REI 
Yuta è un ragazzo rimasto orfano da poco, e proprio mentre fa 
considerazioni sul futuro, tre stupende ragazze entrano prepo- 
tentemente nella sua vita e nella sua casa: si tratta di Mirei, 
Emiru e Rika, sorellastre di cui Yuta non conosceva nemmeno 
l'esistenza. Tutte e tre hanno un carattere forte e deciso, ma 
mentre la prima è dolce e gentile, le altre due cercano di imporre 
la loro volontà sul ragazzo con l'inganno, spesso coinvolgendo- 
lo in situazioni imbarazzanti. La cosa più incredibile, però, è che 
le tre dirigono un'agenzia di investigazioni sul paranormale, e 
che nonostante la loro euforia quasi patologica nelle vicende di 
ogni giorno, sul lavoro cambiano radicalmente, trasformandosi 
in posate e serie professioniste: Office Rei - questo il nome 
dell'agenzia - prende forzatamente sede a casa del povero 
Yuta, che così, oltre vedersi invasa la privacy e distrutta la 
tranquillità a cui era abituato, deve aiutare le tre sorelle a 
indagare su case infestate e manifestazioni ultraterrene... pur 
non credendo assolutamente a nessuna di queste cose! 
} «seE NON E” FINITA QUI! 
Il mese prossimo tocca a Exaxxion, che segna il ritorno di 
Kenichi “Gun Smith Cats” Sonoda sulle pagine di Kappa 
Magazine! E soprattutto, segna il ritorno del bravissimo autore 
alla fantascienza d'azione, il suo primo grande amore che lo 
lanciò tra gli astri del manga e degli anime con Bubble Gum 
Crisis e Gall Force. E dato che Office Rei sembra proprio aver 
incontrato i vostri gusti, dopo il lunghissimo episodio pilota che 
si conclude questo mese, abbiamo deciso di tradurre in italiano 
l’intera serie, che dal mese di giugno riprenderà proprio su 
queste pagine. Nel frattempo godetevi (in maggio) il pilota di 
Exaxxion, 48 pagine di “Independence Day” in manga-style! 
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DE Gio OVAN INI, 
Tr Tra grandi clamori e‘onori dicoperti- 
na, la redazione’ di “Shonen Sunday” 
ha festeggiato da ormai qualche 
mese l'uscita del trecentesimo episo- 
dio di Ghost Sweeper/Mikami, ma 
tra. un anno (esatto Takashi Shiina 
potrà godersi lun secondo meritatissi- 
mo brindisi: il suo sodalizio conta 
casa editrice Shogakukan dura infatti 
dal lontano 1989, quando l'autore 
| tentava la scalata al successo 
| destreggiandosi tra strip umoristiche 
| ed episodi dal taglio comunque bril- 
i lanfe. Classe 1965, Shiina approda 
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L[CORRTANTO dell’ educazion 


A" ‘Un: “ragazzino fi disperata 
è ‘Ticerca di Un tebot dalle sembianze 
femminili. Un plot ‘semplice, e preve- 
; ‘gra ano ai é del genere 

oristico, che mette a onfronto uf 
gi 


no SÌ SU 


Nonen Sunday” tra l'aprile eil 
) eri 14, 27, 30, 37, 40e 
dara sta —, le pagine del setti- 

man sardo scosse nell'agosto 

dello btesso \àhno da Android ni grande effi na a uno dei suoi 

Kanpak.(Cin! Cin\all'androide), dove mangà; più riusciti, anche se la serie 


Ni ski 


ma unà, n scaduta 44“ garanzia il 
modello “meo ionare. 


Nei mesi Succ i Shiina lavora con 


do le sognatore è un automa a 
Wil i di alquanto discutibi lesi il 
CIEERE ‘ogni s6|do 
possibile per riuscire g-Comfpràrio, 


N 
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— pubblicata dall'aprile del 1990 sem- 
pre su “shonen Sunday” - si arresta 
bruscamente al terzo-episodio: 
Pocket Night rappresenta il tentativo 
dell'autore di muoversi nella comme- 
dia adolescenziale, ma soprattutto la 
Sua ds di rivitalizzare un genere 


nar che‘in Giappone vede spes- 
‘so protdgonisti-uvna bambina e un 


{ buffo animaletto parlante. In questo 


»casodla-storia ruota.su Ayumi Odagiri, 
una studentessa della scuola ele- 
mentare/orfana dellaxmadre, che si 
occupa delle faccende domestiche e 
naturalmente del padre. || co-prota- 
gonista è una vera rivelazione, in 
quanto è una cavia Sottoposta a 
esperimenti segreti che fugge dal 


"laboratorioin cui era prigioniera in 
. PA . . = 
seguito ‘a Un incidente. Muramasa è, 


di fuggire di casa. AI suo ritorno la 


protagonista trova un biglietto-di 
Muramasa che annuncia la/sua 
dipartita, ma la ragazzina si accorge 
subito che il suo ospite è in realtà 
nascosto in soffitta: Ayumi prepara 
così la torta preferita di Muramasa 
fingendosi affranta dalla fuga-dell'a- 
mico, e lui esce allo scoperto, com- 
mosso dalle parole di Ayumi e ine- 
briato dal profumo del dolce. Tutto 
sembra tornare alla normalità, ma in 
chiùsyra di episodio torna in scena la 
dottoressa del laboratorio, ancora 
sulle sue tracce di Muramasa. 

Prima di chiudere l’anno con il terzo e 
ultimo episodio di Pocket Night, 
Takashi Shiina firma una storia breve 
profondamente legata al costume 
nipponico: Nagai Wakare (Il lungo 
saluto) è ambientato durante la festa 
d'autunno e ha per protagonista la 
giovane Kayoko, che vende portafor- 
‘funasin un tempio giapponese. Un 
mistero è pronto a prendere.il 
sopravvento sulla storia;dietro al 
tempio c'è infatti una vecchid'costru- 


zione che pare interessare molto a’ - 


un professore di storia(antica. Mentre 
i protagonisti mostrano l’edificio al 
visitatore, una divinità chidmata 
Doguramagura prende improwisa- 


mente vita ed esce allo scoperto < 


assieme allo spirito di Miko (termine 
che indica la vergine del tempio). 
Miko dona a Kayoko una fascid-per- 


ché la ragazza possa prendere il suo. 
posto, mentre il professore tenta; 


disperatamente di catturare 


intelligente ed è persino in grado di Doguramagura: la storia si chiude in 


parlare, ma non ha una casafin.cui 
vivere: l'incontro con Ayumi non\è dei 


migliori - non è facile avere rapporti 


con un topo parlante -, mari dle 
faranno presto amicizia, e la ragazzi- 


na deciderà di prendersene cura. A__ 
complicare lavita-dei.nostri etoilentra. 


poi in scena la dottoressa Hisumochi, + 


intenzionata a riacciuffare'il topo fug- 
gitivo per portare a termine un espe- 
rimento segreto, anche se ta. sua 


apparizione è piuttosto marginale. © 


Nell'agosto del 1990 esce il secondo 
capitolo-di Pocket Night, e l'azione si 


fi 


i (fsi nel\ristorante di un amico di 
Ayumi; la madre del ragazzo, dispia- 
| \ciutà'per-la situazione familiare della 
| protagonista;.invita la giovane a 


cena. Per AyumiMa donna diventa 
presto.come una seconda madre, e 
questa affettuosa amicizia scatena 
una folle gelosia in\Muramasa: 
quando la donna vienelricàverata in 
ospedale e Ayumi corre da lei preoc- 
upata,.il topo da laboratorio decide 


AE 
A 


iera piuttosto prevedibile con 


"_l'arrivo-un’altra Miko, che accompa- 


gna là divinità nel suo mondo. 
Tra un fumetto e l'altro 
arriva così Natale, 


t 


e il nostro autore decide di festeg- 
giarlo con una storia di Pocket Night 
che si consumerà sotto la neve. La 
dottoressa del laboratorio è stata 
licenziata e si è trasferita a lavorare 
nello studio medico della scuola di 
Ayumi. Come-se non bastasse, entra 
in scena anche il serpente 


__Nagamitsu, fuggito anch'esso dal 
laboratorio, che sriscia fin dentro l'i. 


stituto per cercare Muramasa. 
Quando il topo vede il serpente nel- 
l'aula ha subito paura, chiama 
Ayumi per fuggire.in salvo: la prover- 
biale furbizia dei serpenti spinge 
Nagamitsu a entrare nella.borsa-di 
Ayumi, in modo da raggiungere 
senza problemi la casa della ragaz- 
za. Di notte Nagamitsu si muove alla 
ricerca dixMuramasa, lo trova e i due 
combattono'sotto la neve, dove il ser- 
pente morirà di freddo. 

Se le storie sopra descritte sono rac- 
colte dalla casa editrice Sh@gakukan 
nel primo volumetto della miniserie 
Shiina Hyakkaten (Grande 
Magazzino Shiina), negli ultimi due è 
Rappa SS (Security Service Rappa) a 
farla da padrone. La miniserie in sei 
‘atti, serializzata dal luglio del 1990 al 
febbraio del 1992, ha inizio con l'ele- 
zione.di un capoclasse: Seikou Inou 
hon è né bravo, né bello, e non può 
nemmeno sperare di avere il consen- 
so dei suoi compagni di scuola. 
Come mettere fine a tanta dispera- 
zione e avere successo nella vita? 
Basta avere a disposizione due ninja 


venuti da un altro tempo, da sempre: 


al servizio della propria famiglia! | 
ninja Yougan é HidouaNiBBeoo sono 

=. fratello» e 
TA) sorella, e;il 


Lì 


U W__\ 
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loto compito è quello di prendersi 
cura di Seikou: il fatto che il ragazzo 
sia piuttosto imbranato complica 
alquanto! ld. faccenda, e i due sono 
costretti a seguirlo ovunque, scuola 
compresa, [per sorvegliarlo e proteg- 
gerlo. Chiunque dica qualcosa.-contro 
Seikoy. Viene minacciato o.colpito dai 
due;-sia esso uno studente o un peri- 


x 


coloso mafioso a cui il protagonista 


rompe accidentalmente il vetro della 
macchina. Che al ragazzo questa 
situazione non piaccia si capisce’ 
anche nel secondo episodio; 
ambientato durante l'ora di ginnasti- 


ca. Seikou non è un tipo sportivo, e il : 


Dodgy Ball non fa proprio per lui: 
Yougan e Hyouga insegnano così al 


ragazzo una techica-speciale, ma/la.. 


forza sprigionata dal colpo ètalmen- 
te forte da abbattere addirittuta un 
muro, e per questa ragione-Seikou 
non vuole ovviamente usarla. Anche 
il terzo episodio vede Seikou alle 
prese con l'ora di ginnastica, e più 
precisamente=con ilisalto della caval- 
lind. Pel opersre la prova, Hyouga 
sfrutta.le sùe tecniche ninja ed entra 
in Una marionetta di legno in tutto e 
per tutto.simile al protagonista, e così 
va a'$cuola spacciandosi per Seikou. 
Le differenze tra l'originale e l'impo- 
stora si\notano‘immediatamente: 
abile in tutte le materie, Hyouga si 
diverte tanto nella parte da,noft-voler 
più pe are la mafionetta, e 


Seikou cade nella più profonda 


-depressione/Yougan decide così di 
distruggereTa marionetta per porre 
fine alla storia. Procedendo nella let- { 
tura del manga scopriamo comé les 


del corpo possano essefe anche 
pericolose, specialmente ‘quando 
mettono in pratica antiche ricette 
ninja contro il raffreddore. Nel quarto 
episodio Seikou è influenzato, ma' 
trova l'energia per scappare 
pur di non prendere la 
medicina prepa- 


rata da 
Yougan e 
Hyouga. Il 


ragazzo si 
nasconde nelle 
‘fognature, ma 
vHyouga lo trova e 
‘fenta. dî infilargli la 
medicina in bocca, 
mentre sbuca fuori un 


_ coccodrillo che costrin- 


ge entrambi alla fuga. Tocca così a 
Yougan) tentare di dare medicina al 
giovane, ma nella lotta è il coccodrillo 
a ingerirla per errore. L'animale 
muore | colpo: l’intruglio era troppo 
forte e Selkou ha rischiato davvero il 


peggio. Per lo spavento il peo 
a 


guarisce all'istante, non 


comunque di aver attaccato il- Sub. 


raffreddore alle due guardie del 
corpo. è & 
Per cercare di rendere più popolare 
la serie, Shiina tenta la carta del Sen- 
timento concedendo a Seikou l’amici- 


de 4 
e 


zia della bella Natsuko, un nuovo 


personaggio destinato a svilupparsi 
meglio nel sesto e ultimo episodio di 
Rappa SS. Al ritorno da scuolà;'i due 


ragazzi trovano un cagnolino abban-; 
, donato in una scafola: Natsuko vor: 
‘rebbe portarlo a casa, ma la madre 


hh. 


SEE te. 
\Natsuko:. non 
vuole portare il‘ cucciolo 
al canile, e così.chiede daiuto‘a 
Yuogan e Hyouga: grazie a unai tec- 


-Nica ninja il primo fa in modo che l'a- 


Nimale rimanga sempre-piccolo, 
mentre la seconda entra nel corpo di 
un mafioso appena uscito di prigione 
e raggiunge.il'locale della famiglia di 
Natsuko ‘per ùna rapina. Reso 
AI = al ‘ 
aggressivo da Yougan, il cagnolino 
uccide il mafioso salvando la vità‘alla 


y madre di Natsuko: ora che è un eroe 
“potrà rimanere per sempre con la 
‘sua nuova padroncina. Rappa SS si 
‘conclude con un episodio che cele- 


bra»il giorno di San Valentino: a scuo- 
la le ragazze hanno tutte un cuore di 
cioccolata da regalare al ragazzo 


‘che amano, ma nessuno è destinato 


ovviamente a Seikou. Hyouga cerca 
di consolafesitsuo protetto con un 


bacio,.ma lui non è contento, dal 


_ momento che le attenzioni delle sue 


compagne di classe sono tutte per 


l'atletico Oda. Mentre torna a casa si 


con Natsuko, una cioccolata cade 
dallo zaino della ragaz ando 
Seikou la vede spera/chessia.. è 


> per lui, 
ma Natsuko 
iena gli entusiasmi del- 
l'amico, e nella discussione il 
dolce cade dal ciglio della strada. 
Mentre la-ragazza scappa via, 
Seikou si fa aiutare da Yougan per 
recuperare la cioccolata, e nella 
ricerca i due finiscono rinchiusi in un 
camion freezer. Liberato da Hyouga, 
Seikou torna a casa e telefona. a 
Natsuko, che lo invita ad aprire la 
confezione: il ragazzo può ritenersi 
soddisfatto,.dal momento che sulla 
cioccolata c'è proprio il suo nome. 
Se è nell'autunno del 1991 che 
Takashi Shiina. incontra finalmente i 


gusti.del pubblico con Ghost 


Sweeper Mikami - all’epoca le 
storie di-acchiappafantasmi erano 
particolarmente di moda —, non 
dobbiamo dimenticarci di alcune sto- 
rie brevi, pubblicate tra | la fine degli 
anni Ottanta e i primi anni 
Novanta. po 


\ All that gag, del 1989, ha come 


{ sfondo il mondo del teatro: Yukari 


liceo, e non ha nessuna intenzione 
di recitare nella compa- 
} gnia comica del 
padre. 
La 
ragazza 
_ non si sente assolu- 
tamente un‘attrice, e vuole 
iscriversi all'università per vivere 
come»una normale ragazza. Tutto 
andrebbe per il meglio se gli attori 
della compagnia sapessero recitare 
e se il pubblico non disertasse per 
questa ragione gli spettacoli: il padre 
di Yukari crede che la figlia abbia 
talento e la costringe così a un fatico- 
so doposcuola per coprire i ruoli più 
disparati. E’ proprio durante un'esibi- 
zione che la ragazza viene notata da 
Keisuke Aikata, un ragazzo che fre- 
quenta il primo anno nel suo stesso 
liceo: il sogno del giovane è quello di 
recitare in un ruolo comicorin coppia 
con Yukari, ma la protagonista non 
vuole sentire ragioni. L'happy 

end non mancherà. quando 
Keisuke si troverà-a-sosti- 
tuire un attore della com- 
pagnia Fujimoto, 
debuttando proprio 
assieme a Yukari: il 
successo è imme- 
diato, e la 


ÙU 


ragazza deciderà finalmente di 
seguire le orme del padre. Di minor 
effetto dal punto di vista narrativo, 
Marichan Tasukete (Aiutami, Mari- 
chan) vede Shiina improvvisarsi alla 
regia di una storia poliziesca assolu- 
tamente anacronistica, pubblicata 
nel maggio del 1990 ancora su 
“Shonen Sunday”. Il padre di Mari 
Anderson (o Marry, come vorrebbe la 
traslitterazione dai katakana) muore 
in un conflitto a fuoco, e la ragazza 
decide di entrare nella polizia per 
vendicarlo. Il dipartimento dove lavo- 
ra è molto pericoloso, e tanti colleghi 
sono morti come il.padre,.un incor- 
ruttibile ex-poliziotto.. L'intera storia si 
risolve durante il primo giorno di 
lavoro di Mari: un agente muore tri- 
vellato da 48 pallottole, e la.ragazza 
indaga sull'accaduto armata della 
pistola del genitore. Una volta trovato 
il criminale, ovviamente lo stesso che 
sparò al padre, Marry sfodererà la 
sua grinta vendicandosi senza pietà. 
Se non fosse per Rappa SS, il terzo 
volume di Shiina Hyakkaten sareb- 
be sicuramente il peggiore della 
serie. Le quattro storie che chiudono 
l'albo sono state prodotte tra il 1990 è 
il 1993 e non brillano certo per origi- 
nalità, anche se Hattento 
Jouteikoku Moro (Moro, paese sot- 
tosviluppato). strappa al lettore qual- 
che sorriso: La storia inizia col trasfe- 
rimento di una famigliola in una pic- 
cola isola: il padre di Yasunori ha 
bisogno di un ambiente silenzioso _ 
per concentrarsi a scrivere, eil giova?" 
ne protagonista è ‘Gnsioso-di fare 
nuove amicizie. La: prim oscenza 
dell'isola è Fumi, Una ragazza; minu- 
ta, ma dalla forza sovrumana; ‘chessi 
rivelerà presto essere un-vero e pro- 
prio robot. Fumizlavora a servizio da 
un inventore autodidatta (non si è 


nemmeno laureato all'università) ed 


è costretta ogni pomeriggio a ricari- 
care le batterie. Quando l'automa è 
in pausa, però, il suo ‘tutore’ ne com- 
bina di cotte-e di crude, mandando 
quasi in fumo il prezioso labgratorio. 
Gorigan è la short story più recente 
di Shiina (1993), che per l'occasione 
| prova a muoversi tra la fantascienza 
e l'azione: protagonista della storia è 
un insegnante di tecniche di combat- 
». timento corpo a corpo che salva il 
Piccolo Katsuya da un rapinatore. Il 
ragazzo va così dal vecchio per 
imparare a difendersi, ma la madre 
non vede di buon occhio l'amicizia 
traid 0iché l'insegnante è consi- 
derato da tutti come un pazzo. Una 
sera scoppia un incendio sulla mon- 


e 
{gprn 
Sin = 


tagna dove abitano i due protagoni- 
sti, e la polizia interviene per far luce 
sull'accaduto. Il fuoco. si scoprirà 
essere generato da un UFO atterrato 
dallo spazio: i protagonisti incontrano 
infatti Saori, principessa della stella 
Mahoropa, giunta sulla Terra perché 
il suo paese è in preda a gravi tumul- 
\_ti.-Gorigan è il suo unico amico sulla 
Terra, e dovrà difenderla da un 
mostro dallo spazio: allievo e mae- 
stro uniranno così le forze fino a ucci- 
dere il mostro a colpi di mitra. 

Con Vampire City ritorniamo al 
novembre del 1990, quando lo stile di 
Shiina era ancora piuttosto acerbo. 
Le premesse sono interessanti — una 
donna -vampiro si ritrova a essere 
catturata dal poliziotto esorcista-di 
cui voleva cibarsi —, ma qualche pas- 
saggio di sceneggiatura troppo 
azzardato compromette-la riuscita 
dell'episodio. Aly decide di collabora- 
re con la giustizia confessando il 
nome del capo dei vampiri, e accetta 
addirittura.di tendergli un'imboscata, 
ma!l'aversario è troppo forte, e nep- 
pure il poliziotto armato di croce rie- 
‘ sce a'vincerlo. Per accrescere i suoi 
poteri,-la-donna vampiro morde allo- 
ra sul collo l'agente, e assieme a Ivi 
pone fine alla sfida. Il nemico è vinto, 


e i due protagonisti — nel frattempo 
innamoratisi l'uno dell'altra — riman- 
gono insieme. Questa volta non è l'u- 
mano a framuftarsi in vampiro, ma la 
creatura della notta a diventare 
umana dopo aver bevuto il sangue 
del ragazzo. 

L'ultima storia breve della raccolta 
dedicata a Takashi Shiina-si intitola 
Hajimete no Otsukiai (Primo incon: 
tro). Nonostante le premesse fanta- 
scientifiche - la protagonista è una 
ragazzina venuta dallo spazio —, la 
vicenda ruota attorno al timido 
Tsutsui.e ad Akiko, di cui il ragazzo è 
segretamente innamorato. Sarà 
ovviamente la giovane aliena a con- 
vincere Tsutsui a dichiararsi, prima di 
tornare definitivamente sul suo pia- 
neta d'origine. Non c'è che dire, l'au- 
tore di Mikami, agenzia acchiappa- 
fantasmi ha fatto davvero una bella 
gavetta, misurandosi con personaggi 
e generi narrativi molto diversi. 
Alcune storie sono meno riuscite di 
alire, è vero, ma sfogliando ij.tre s 
volumetti di Shiina Hyakkaten 
ci si accorge subito di come 
siano nati gli eroi che popolano 
da qualche mese le pagine di 
Ghost. Osserviamo soprattutto‘i 
rapporti interpersonali tra protagoni- 
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sti e comprimari, le tematiche ricor- 
renti.dell'autore - a cominciare dal 
culto degli esorcisti —, la commistione 
di elementi fantastici e realistici. Con 
Mikami ha raggiunto il suo massimo 
— almeno per ora - perché ha saputo 
creare un gruppo.di personaggi dav- 
vero complementari: non solo buoni 
e cattivi, ma tanti eroi e antieroi dal 
carattere quasi lunatico, che spesso 
agiscono per interessi personali e 
non tanto per il bene comune. In 
pochi anni Shiina ha scopetto il 
segreto del successo, e.tutti noi pos- 
siamo finalmente goderne i frutti. 


Vea delle Albiszie. 25 
00172 ROMA 
Centocelle 
Telefax 06124402311 
Pormata EUS 213-555 


DLIMPO DEL FUMETTO 


novita' e arretrati 
ITALIANI - MANGA - AMERICANI 
incontri con disegnatori 


Abbonamenti seonto del 15% 
su tutte le testate italiane 


compriamo intere collezioni di fumetti 
cards - figurine 


MASSIMA VALUTAZIONE 


VIA FLAVIO STILICONE, 52/54 - 00175 ROMA 
Tel. 06/76965861 - Metro Linea A(LUCIO SESTIO) 
Quartiere Tuscolano 


Succursale: " impo del Fumetto" 
Via Havio Stilicone SESIC Td-Fax 06176965361 


CYBER CITY OEDO 808 


File 1 - La morte virtuale 
Poliziesco, Giappone, 1990 
9 © 1990 Mad House/ Japan Home Video 
vani Manga Vide, 42 minuti 

Siamo nell'anno 2808 e la scienza ha raggiunto livelli 
altissimi, ma questo ha portato anche la criminalità a 
servirsi di questa avanzatissima tecnologia. Lo scenario 
della storia è la-megalopoli' Oedo:{Edo è l'antico nome 
di Tokyo); i p otagonist sono tre criminali tecnologici 
che lavotano per le forze dell'ordine, e sono controllati 
tramite un collare inespugnabile pronto a eliminare chi 
lo porta se la missione affidatagli non venisse portata a 
termine nel:tempo prestabilito. Goku,"Benten e Gogul 
sono i protagonisti: della storiu:e assieme formano una 
delle squadre di ex criminali tra le più abili: ognuno di 
loro è un esperto in'sistemi computerizzati e varie 
branche della tecnologia. Naturalmente non hanno 
scelto di scendere a patti con_le forze dell'ordine per 
espiare le proprie colpe di assassini, ma perché ogni 
volta che viene portata a termine VIa; missione ricevo- 
no uno sconto; ‘sulla pen da scontare; l'unico problema è che hanno diversi anni di prigione da scontare, e 
quindi dovranno affrontare ‘molteglici missioni. Questo video è un interessante Thriller molto ben congegna- 
to, con una trama non Aroppo scontata anche se piena d'azione da mozzare il fiato, e le animazioni sono 


veramente buone. Un:element oso alla perfezione è sicuramente l'atmosfera cupa e fredda della mega 
metropoli, ma non dimentichiamoci dei p personaggi che sono hen caratterizzati anche se risultano un po' anti- 
patici, ma che ci volete fare, dopotutto sono criminali incalliti. In definitiva un titolo valido sotto tutti i punti 
di vista, e quindi imperdibile per chi apprezza l’azione frenetica e i thriller urbani. AP 


YOKO CACCIATRICE DI 
DEMONI Il 
\ AZIONE, GIAPPONE, 1998 
î qual © 1993, 1994, Toho/Mad House 
È Yamato Video, 60 minuti 
E' passato diverso tempo dalla sua prima apparizione 
in Italia, ma finalmente. tornano in una nuova video- 
cassetta le simpatiche avventure della»cacciatrice di 
demoni Yoko. In questo capitolo della storia, la prota- 
gonista si trova a combattere contro Tokima, un temibi- 
le mostro che he'il controllo sullo spazio-tempo. Il mal- 
vagio demone. comincia subito a fare:danni colpendo 
Madoka (la nonna di Yoko) e facendola ringiovanire 
fino all'età in cui combatteva come centosettesima cac- 
ciatrice di demoni. Come.se:nom.bastasse, nello scontro 
Yoko torna all'epoca in cui combatteva la prima caccia- 
trice di demoni. Dopo un attimo di smarrimento, Yoko 
e la nuova compagna ritornano qi giorni nostri per |  C_300°— ) 
sconfiggere il pericoloso nemico aiutate anche dagli 2a È RICE DI DEMONI di 
spiriti di tutte le cacciatrici. Essenzialmente non è uno $ 
di quei videorindimenticabili, infatti non è che abbia una sceneggiatura esaltante, ma nonostante questo i 
disegni e le animazioni sono ben corate.. 
Se siete appassionati:dell'azione e delle belle ragazze con abiti succinti, questo video (e il prossimo in uscita 
fra breve) non può mancare nella vostra collezione; ma se cercate qualcosa di più impegnato con una bella 
trama vi consigliamo di starne abbondantemente alla larga. AP 
Ke 


THIS IS ANIMATION 
SHOJO KAKUMEI UTENA 
Illustrazioni, Giappone, 1997 
© Saito Chiho/ Be Papos/Stogokukan/TV Tokyo 
Shogakukan, 108 pgs, Y 2.095 
Dopo soli cinque numeri, la serie a fumetti pubbli- 
catu dalla casa editrice Shogakukan e disegnata 
dalla bravissima Chiho Saîto su sceneggiatura del 
gruppo Bee Papas ha chiuso i battenti i in bellezza, 
mentre la serie televisiva, anch'essa ormai prossi- 
ma alla conclusione, sta mietendo consensi di pub- 
blico a non finire, tant'è che recentemente è uscito 
un succosò libro di illustrazioni dedicato interamen- 
te a quello che sta diventando + un cult-anime. 
Elegante e dettagliata, l'opera sì presenta comple- 
ta come un'enciclopedia. Analizzando l'immagine 
scelta came copertina del lussuoso volume, Utena e 
Anthy in versione ‘senza veli” si nota senza ombra 
di dubbio come le avventure dell'impavida spadac- 
cina abbiano colpito la, fantasia di quel pubblico di 
maschietti ancora un po' restio all'avvicinarsi a un 
genere come quello dello shojo manga, prima così 
lontano dai loro gusti, ma. ora, dopo Sailor 
Moon, più vicino, È se l'esterno è senza ombra di 
dubbio dedicato al sesso forte, l'interno invece è 
smaccatamente per il gentil sesso: rose a non finire 
e cornicette in stile liberty decretano lappartenen- 
za di quest'opera ol genere shojo. Attraverso lu 
presentazione dei protagonisti, ripercorriamo la 
complicata storia che si nasconde dietro ul mondo 
parallelo in cui il potere mistica di.-Dios si manife- 
sta attraverso gli spadaccini, mere pedine chiamate 
ad affrontarsi per la realizzazione di un oscuro 
disegnadivcui‘i’realtà nessuno sa infravederne la 
forma. Aspettando che anche l’Italia venga assali- 
ta dalla utenamania (Chissà cosa scriverebbero 
allora gli psicologi!), possiamo sicuramente accon- 
tentarci di sfogliare questo ‘gustoso’ volume. BR 


E riekkoci qua, gabillodonti mangapalmati! Skusate 
l'assenza del mese scorso, ma sono stato costretto 
all'ospedale, colpito dal Pikachu di Pocket 
Monster... Come? No, no, cos'avete capito? Non 
sono rimasto colpito da una crisi epilettica, bensì dalla 
riproduzione in piombo ghisato di Pikachu stesso, che 
mi è precipitata sul kranio dalla sommità di una scan- È 
sia... 
Dunque, partiamo con una notizia che-rattristerà un 
po' tutti: l'uscita italiana di Mononoke Hime prevista | 
per il 22 maggio in tutte le sale cinematografiche è sal- 
fata. Se ne riparlerà nel 1999, kari i miei Miyazaki: 
dipendenti! Nel frattempo, sul prossimo numero di 
Kappa, bekkatevi il dossier scritto preventivamente, I = i scr 
con tanto di intervista al papi di Totoro e Nausicati. E poi, sempre il mese prossimo; sorpresuccia! | quattro 
Kappacosi ce riprovano, e nonostante siano ormai sommersi dagli impegni (ogni tanto ne sbuca uno da die- 
tro una porta con gli occhi infossati rantolando qualcosa del tipo «Vahhcahhnnzzahh. ..»), sperimentano 
‘assieme a Night Wave 98 di Rimini una riedizione ‘in pillole” della Kappa Konvention! Contenti? Una 
sala convegni da 200 posti sarà infatti messa a disposizione per la'proiezione delle più strambe e interessanti 
produzioni animate nipponike ancora inedite in Italia, scelte con cura nel marasma videocassettistico! E vi 
daremo anche il biglietto d'ingresso gratuito: per informazioni; nel frattempo, potete telefonare allo 0541- 
711711 o internettarvi all'http://www.fierarimini.it dato che siamo tutti teknologici; ormai; 
Passiamo alle novità del mese! Visto che tutti hanno dichiarato che la parte più interessante del kia-osamiya- 
no Kido Kantai Nadesico è il cartoncino animatino che cita gli anime anni ‘70, i nostri amici okkioman- 
dlorlati non hanno perso tempo e hanno preparato Gekiganger:3.- Nekketsu Daikessen (Gekiganger 3 
+ ll grande scontro appassionato): nello spazio di mezz'ora - cioè la durata di un episodio TV. dlassico- vedre- 
mo Ken, Ryu e Akira allearsi con il principe Akara (il loro nemico abituale) per battersi contro un.avversario 
7 ZA 


Ehi-ehi! Qui si va in zona bollente! Mai vista una Shadow 
Lady.più riuscita di questa! A interpretarla per la delizia 
degli occhietti dei-Kappa-fan"più allupati {di chi è questo 
bulbo okulare che mi è rimbalzato sulla nuca?!) è 
Claudia Carra di Lodi, che oltre al costume filologica- 
Mente corretto assume anche l'identica posizione disegna- 
ta da Mostro Katsura sul primo volume di Shadow Lady: 
complimenti per la bella vista sul Kanale di Suez! 
Restiamo :in:attesa della riproduzione: della: copertina del 
terzo volume! Arf-arf.:.. K 


BANNO BUNKA NEKOMUSUME 


© Vuzo Takada/Banneko Seisaku Inkai/TV Tokyo 

Storia originale di Yuzo Takada; regia, Yoshitaka Fujimoto; 
sceneggiatura, Hiroshi Yamaguchi; chara design, Seiji 
Kishimoto; disegni, Hiroshi Ogawa; art director Mitsuharu 
Miyamae; musiche, Jun Watanabe; produzione, Ashi 
Production 

La protagonista di questa serie televisiva è Atsuko, chia- 
mata da tutti Nuku Nuku, che dietro all'aspetto di liceale 
nasconde la sua vera natura di potentissimo androide, 
programmato dal professor Natsume per agire e ‘sentire’ 
come una gatta. Questo implica che la ragazza impazzisca 
quando vede un topo, e che si lavi la faccia come se aves- 
se le zampe invece delle mani. La voce di Atsuko è stata 
affidata alla doppiatrice più amata attualmente in 
Giappone, ovvero a quella Megumi Hayashihara che ha 
interpretato per due anni Rina Inverse in Slayers. La sto- 
ria vede Nuku Nuku contrastare i ‘pericolosissimi’ robot 
mandati dalle Industrie Mishima in cui un tempo lavorava 
il professor Natsume. ‘Pericolosissimi’ perché nascono în 
realtà come elettrodomestici (forni a microonde giganti, 
lavatrici che camminano e così via), che, però, nel bel 
mezzo delle promozioni pubbliche impazziscono creando il 
caos. Anche i personaggi comprimari sono ben caratteriz- 
zati. Il piccolo Uniko, per esempio, che è felicissimo di 
avere Nuku Nuku come quasi-sorella; Shoko, ex moglie di 
Natsume, che ora lavora alle rivali industrie Mishima; i 
compagni di classe di Neku Neku, fra cui il punk che canta 
canzoni d'amore e suona la chitarra acustica, la bellona 
che veste alla moda e che pretende che il suo nome sia 
scandito bene quando viene pronunciato, la maniaca del- 
l'occulto che vede sventure ovunque, e così via. Nel com- 
plesso risulta una serie frizzante e divertente, fin dai primi 
episodi lanciatissima sul fronte del demenziale e con una 
grande carica di umorismo. E' sicuramente da vedere. 


>. vogliono vedere i loro cartoni a orari a | 


comune apparentemente imbattibile. .| 
Più o meno.lo stile è quello degli spe- | 
cial robotici che ci siamo visti al cinema. | 
anche in Italia nei Favolosi Seventies, e 
il tratto dei personaggi cerca di ricalca- | 
re il tratto nagaiano. La regia è di | 
Nobuyoshi Habara; i personaggi di |{ 
Mamoru Konoe, la sceneggiatura di | 
Yuichiro Oguro e la canzone-tema di 
Isao Sasaki; l’ha distribuito la veterano | 
King Record: a partire dol 21 febbraio (NA 
scorso, in attesa del previsto lungome- | 

fraggio di Nadesico, i cui personaggi 
andranno ad assistere al cinema'alla 
proiezione di. Gekiganger 3... Allo | 
faccia dell'autocitazione! 


. l'animazione in generale è ormai slitta-- (I 
| ta a.dopo la mezzanotte, in Giappone, N 


dato che gli otaku datati ‘70 e ‘80 


loro consoni. E così non si contano. le 
trasmissioni-contenitore: una di queste. | 
è Anime Shower (Doccia di Anime) 
che dall’1:05 di notte dello scorso 
marzo trasmette Ginga Hyoryu 
Vifam 13 (Vifam 13, i naufraghi della MRTRENTTT 
galassia), seguito-remake dell'omoni- WMOIE I AULIe 
ma (ma senza il numerino finale) serie i i 
televisiva del 1983 e prodotta nuovamente dalla Sunrise, che tramite il produttore Matsuo Ueda ci fa sapere i 
che «Questa nuova serie è stata creata per piacere sia.ai fan di vecchia data, sia ai giovanissimi. 
Naturalmente la difficoltà principale da superare è la naturale diffidenza:dei; vecchi fan nei confronti del 
remake di una storia che già conoscono, ed è per questo che ci siamo impegnati per non fare errori. E' l'esat- 
to remake della prima serie, ma la storia inizia da quello che'nel 1983;era il: 21° episodio, per poi trovare! 
una dimensione propria dal momento in cui i protagonisti trovano una misteriosa bambina.» E bravo il pro- 
dutùr! Per chi si fosse messo in collegamento con gli anime solo negli ultimi anni, sappiate che il Ginga 
Hyoryu Vifam originale raccontava lu:storia di-tredici ragazzi fuggiti da‘una colonia stellare in'seguito ai 
un'invasione aliena. Astronavi e robot.a non finire. bella cosmo-saga, sissi. Il‘13' della nuova serie indica il 
numero dei ‘naufraghi a bordo dell'astronave Jeinas, e il produtùr asserisce che sono anche gli anni trascorsi 
dalla prima serie; E chi glielo dice adesso che.1983 più 13 fa 1996? Chessi riferisca al secondo film dell'85? 
Alora i conti tornerebbero... l'idea originale è di Hajime Yadachi e Yuki Tomino; la storia: originale di 
Takeyuki Kanda e Hiroyuki Hoshiyama (e anche la serializzazione); la regia è di Toshifumi Kawose, il chora- 
design di Toyo Ashida (e vat), il mecha design di Kunio Ogawara (e ri-vai) e la direzione artistica Toshiaki 
Marumori. i 
Ri-successo per \uzo “3x3 Occhi-Trinetra" Takada, che è tornato alla ribalta 
dopo diversi anni con un personaggio apparso tra il ‘92 e il ‘94.in videocas-.. 
setta, Banno' Bunka' Nekomusume... Ma di questo potete leggere meglio” 
nella colonnina laterale che lascio a disposizione (e poi dicono che sono katti- 
vo.i. 1261); Per il resto; credo che questo mese sia tutto. 0 meglio, è tutto per. ua 
lo spazio a disposizione, e mi toccherà traslare qualche news (tipo quelle di 
Seihobukai Outlaw Star e Sumoyo! Masaru 
san): Ma finché c'è Kappa c’è speranza! 
Il vostro Verde Kappa i 
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LAVORI 
IN CORSO 


Ogni tanto, si sa, dedichiamo l'editoriale alle novità in cantiere. Siamo reduci 
da un Salone di Lucca che ha finalmente celebrato il mondo del fumetto 
guardando non solo all'Italia e all'America, ma anche al Giappone, grazie alla 
presenza di alcuni ospiti davvero graditi. Siamo galvaizzati. Per quattro giorni 
abbiamo vissuto con Shinichi Hiromoto e Hisataka Nishitani, rispettivamente 
disegnatore di Fortified School ed editor di “Afternoon”, dividendo con loro 
albergo, ristoranti, passeggiate e soprattutto incontri con il pubblico. Sono nate 
chiacchierate un po' in giapponese e un po' in inglese che pubblicheremo 
presto su queste pagine, le loro tavole sono rimaste in mostra allo stand della 
Kappa Edizioni perla gioia dituttii fan, e per una volta anche le televisioni hanno 
dato spazio ai manga senza pregiudizi (citiamo solo Helpsu TMC2 e Verissimo 
su Canale 5, ma potremmo continuare con Match Music e altro ancora). 
Hiromoto raccoglie l'eredità di Go Nagai proponendosi però in chiave moderna 
e originale, guarda al Ranxeroxdi Liberatore (suo fumetto preferito) pur citando 
Mazinga e Gaiking, dimostra come i manga possano indagare l'universo 
underground nonostante dialoghino con il grande pubblico. Vestito di nero, con 
un guardaroba griffato Smashing Pumpinks, occhiali scuri e un cappello calato 
su una chioma fulva e incontenibile, l’autore ha incontrato il pubblico da vero 


suoi trascorsi scolastici (leggendo il suo manga capirete il perché), risponden- 
do alle domande dei fan, sia in conferenza, sia allo stand. Il fatto che fosse un 
autore ancora sconosciuto nel nostro paese ha frenato solo in parte i lettori che 
hanno affollato il Palazzetto dello Sport, e la serializzazione di Fortified School 
acquista già una cadenza periodica su Storie di Kappa, al pari di Trinetra, 
Seraphic Feather, Gun Smith Cats, Guyver e Jiraishin. Ma all'incontro con 
i Kappa boys i lettori presenti alla fiera non hanno trovato solo gli autori di 
Kodansha, dal momento che le anticipazioni sul nuovo semestre editoriale 
hanno fatto la parte del leone. Kappa Magazine avrà da luglio una sorella in 
edicola, anche se dedicata interamente ai manga. Un progetto talmente simile 
a “Shonen Jump” da proporsi nel formato originale delle riviste giapponesi, da 
godere di un'impaginazione ‘non ribaltata”, e da vantare la presenza dei migliori 
autori della casa editrice Shueisha. Affiancheremo alle novità di Akira Toriyama 
(Cowa!) e Masakazu Katsura (l’s) gli imperdibili episodi sull'adolescenza di 
Ken il guerriero, mentre premieremo i sostenitori del manga sportivo grazie 
allo storico Capitan Tsubasa (ossia Holly e Benji). Le urla più accese si sono 
però levate quando abbiamo annunciato le ultime due serie di Express (e così 
viabbiamo svelato pure il nome della rivista), dal momento che Yu Yu Hakusho 
e Ruroni Kensin sono attese da ormai troppo tempo da tutti i fan! Oltre a 
parlare delle novità imminenti, questo mese vogliamo tirare anche le somme 
sulle ultime serie presentate dalla nostra casa editrice, dal momento che ci 
sono appena arrivate le classifiche di fine anno. Promosse Ghost e Amici, 
menzione d'onore per Dragon, classifica rivoluzionata: al primo posto svetta 
Neverland (Ranma 1/2), al secondo troviamo Dragon (Dai), al terzo Ken il 
guerriero, al quarto Mitico (Dr. Slump), al quinto Young (Lamù), al sesto 
Ghost (Mikami), al settimo Amici, all'ottavo Sailor Moon, al nono Starlight 
(City Hunter), al decimo Techno (Ushio e Tora), all'undicesimo Action 
(JoJo) e al dodicesimo chiude la classifica Game Over. La nostra rivista 
‘ammiraglia dipende troppo dai redazionali e dalle sorprese per avere un posto 
fisso in classifica, così come Storie di Kappa cambia mensilmente di posta- 
zione a seconda dell'autore che propone: in entrambi i casi, comunque, 
posiamo parlare di successi (persino Trinetra e Gun Smith Cats sono andati 
oltre le più rosee aspettative). Vi ritrovate in questa classifica? Forse no, dal 


«momento che i lettori di Kappa Magazine sembrano apprezzare poco le serie 


‘da cassetta’, ma i numeri mostrano l'identikit preciso dei fan che sostengono 
la nostra casa editrice, e dobbiamo accontentare tutti in base all'entusiasmo 
offerto. Continueremo a proporre storie d'autore nella nostra collana di speciali, 
affiancheremo a questa diverse miniserie popolari (a cominciare da B'tX, il 
manga di Masami “Saint Seiya” Kurumada attualmente serializzato in Giappo- 
ne dalla casa editrice Kadokawa), continueremo a sostenere Tsukasa Hojo, e 
chissà che un giorno non si possa tomare a parlare di Mitsuru Adachi... 
Kappa boys 


«Il troppo stroppia, ma è in arrivo qualcosa che mi 
meraviglierà» 


Spice Girls, “Too much” 
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TATE... 


VISTE LE CIRCO- 
STANZE, NON CI 
SAREBBE PIU BI- 
SOGNO DELLA MIA 
PRESENZA QUI... 
MA HO COME L'IM- 
PRESSIONE CHE 
LA SITUAZIONE SI 
STIA FACENDO IN- 
TERESSANTE... PER 
CUI, CREDO CHE 
FARO COMPAGNIA 
ANCORA PER UN 
PO” A QUESTA 
MANICA DI 
SVITATI 


SEMBRIAMO 
UN GRUPPO DI 
ULTRAS CHE SI 
PREPARANO A 
UNA DOMENICA 
DI FUOCO ALLO 
STADIO... VABBE? 
L'IMPORTANTE 
E CHE CI SIA 
L'ENTUSIA- 


«..ll MIO 
LAVORO 
DI SPIA 
sie 
CONCLU- 
SO... E 
COME SE 
FOSSI 
DISOC- 
CUPATA... 


BENE, 
SIGNORE E 
SIGNORI... 
LO SPETTA- 
COLO STA 
PER AVERE 

INIZIO/ 
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IL BANDOLO 
DELLA MATASSA 


FOSALA SU QUEL 
DIVANO, YUTA... 


SORELLINA... 
SCUSAMI PER AVER 
AGITO COSÌ ARBI- 
TRARIAMENTE... 


HO PENSATO CHE 
YUTA POTESSE 
AVERE DI NUOVO 
PAURA... 


NON C'E ALCUN 
BISOGNO CHE TI 
GIUSTIFICHI... IL TUO 
COMPORTAMENTO E* 
STATO CORRETTO... 


O PERSONE E ORGANIZZAZIONI REALMENTE ESISTENTI. 


QUESTA STORIA E' FRUTTO DI FANTASIA, E NON HA NULLA A CHE VEDERE 
CON FATTI, 


NON TI 


QUESTO CASO 
RICHIEDE UNA 
SOLUZIONE 
IMMEDIATA! 


PREOCCUPARE, 
ORA... CHIUDI 
GLI OCCHI E 

RIPOSATI... 


VEDIAMO DI 
DARCI DA FARE/ 


RIKA, 
PREPARA | 
VIDEOREGI- 
STRATORI/ 


DAGILE... AL 
PRMO MANO 
LA TEMPERA- 
TORA SI E° 
ABBASSATA 
IMPROVVISA- 
MENTE/ 


E° SCESA DI 

COLPO DA 

VENTISEI 
GRADI A DI- 
CIASSETTE/ 


SIGNORINA 
KEIKO! 


SIGNORINA 
KEIKO..2 


SOLO IL CORPO 
LUMINOSO CHE 


RIPRESO/ MIREI... 
COS'ERA 
QUELLA 
LOCE CHE 
SI MUOVE- 
VA? 


S 


NON 
POSSIBILE! 


SI TRATTA DI 


UN CORPO 


SPIRITUALE... 


e..COMONE- 
MENTE DETTO 
ANCHE FANTA- 
SMA... 


QUANDO VENGONO 
RIPRESI IN QUALCHE 
MODO, SI SCOPRE CHE 
A_VOLTE HANNO ANCHE 
FORMA UMANA... AL- 
TRE VOLTE SONO FATTI 
SOLTANTO DI LUCE, 
COME IN QUESTO 
CASO... 


MMA | FAN- 
TASMI CHE HO 
VISTO ERANO 
CINQUE... E IL 
LORO NUMERO 
NON CORRI- 


RIPRESO DAI 
MONITOR... 


QUALI FAN- 
TASMI HAI 
VISTO? 


INOLTRE... LA 
RAGAZZA, L’UOMO 
COL COLTELLO E 1 

CADAVERI DEI 

BAMBINI... 


NELLA REGI- 
STRAZIONE SEM- 
BRAVI INSEGUITO 
DA QUALCOSA... 
CREDO CHE TUTTI 

QUESTI FATTI 
SIANO COLLEGATI 

TRA LORO... 


MA... YOTA! 


RACCONTANDO 
PER FILO E PER 
SEGNO LA TRA- 
GEDIA AVVENU- 

TA IN QUESTA 


CASA?! 


«seNON SONO STATI 
AFFATTO RIPRESI... 
NEMMENO QUANDO 
EMIRO E° STATA 
AGGREDITA! 


RACCONTA- 
CI TUTTO! | 


N-NE SONO 
: Senna ERANO 


fano 


/ 


MA COSA 
DIAVOLO 
STA SUCCE- fi 
DENDO?/ 


HAI DETTO CHE 
TI CHIAMAVANO 
MASATO, VERO? 


IL RAGA ZZINO 
DI QUESTA FOTO 
SI CHIAMAVA 
PROPRIO COSÌ.. 


YUTA... TU HAI 
RIVISSUTO LA 
SUA ESPERIEN- 
ZA! 


R-RIVIS- 
SUTO LA 
SUA..2 


E° ON FENOMENO 
ABBASTANZA COMUNE... 
LO SPIRITO FA PROVARE 
A UN VIVENTE CIO CHE 
GLI E ACCADUTO PRMA 


DELLA MORTE... 


IN SECONDO 
LUOGO, E UNO 
SPIRITO CHE STA 
CAUSANDO QUESTI 
FENOMENI, ED E 
MPORTANTE SCO- 
PRIRNE L’IDENTITÀ 
PER CONOSCERNE 
LE MOTIVAZIONI... 


PERSONALMENTE, 
HO BUONE RAGIONI 
PER CREDERE CHE SI 
TRATTI DI MASATO 
NISHIKURA... 


PROVIAMO 
A METTERE 
IN ORDINE 
TOTTO CIO 
CHE ABBIA- 


DOUNALE... 
L'ORIGINE DI 
OGNI FENOMENO 
PARANORMALE 
VERIFICATOSI IN 
QUESTA CASA... 


«E SICO- 
RAMENTE DA 
IMPUTARE AI 

TRAGICI EVEN- 
IN TI AVVENUTI 
NN4\ FRA LE SUE 
N PARETI... 


E CIOE IL 
RAPMENTO E 
L'MICIDIO DI 

VENT'ANNI FA AI 
DANNI DI QUEI 
POVERI BAMBINI, 
SCOPERTO IN 
SEGUHO ALLE 
RICERCHE DI 
RIKA... 


ss«LA_CUI SALMA, VI 
RICORDO, NON VENNE 
MAI TROVATA... 


A CONFERMA DI 
CIO ABBIAMO 
L'ESPERIENZA 

VISSUTA DA 
YUTA... 


«..CHE A QUANTO PARE 
RIPERCORRE ALCUNI 
TRAGICI MOMENTI, FORSE 
GLI ULTIMI, DEL PICCOLO 
MASATO NISHIKURA NEL 
TENTATIVO DI SFUGGIRE 
ALL'ASSASSINO... 


IN POCHE ...MA CHE PERO 
PAROLE, MIREI, SIA RIMASTO IN 
TU PENSI CHE QUESTA CASA PROPRIO 
IL RAGAZZINO + PERCHE' NON COSÌ 
SIA MORTO... f i 


RIESCE A RIPO- 
SARE IN PACE? 


IL PROBLEMA 
CHE DOBBIAMO 
RISOLVERE, DUN- 


SE VERREMO 


QUE, E° SCOPRI- A CAPO DI 
RE PER QUALE QUESTO, IL 

MOTIVO IL SUO CASO SARA 
SPIRHO STIA RISOLTO... 

CAUSANDO QUE- 

STI FENOMENI... 
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...£ COSI ANCHE 
EMIRO SARA 
SALVA... 


FACCIO 10, 
MIREI/ 


TI FA MALE, 
SORELLINA? 


NASSI... 


NON ESk- 
i STE ALCUN 
RIMEDIO PER 


i CUÙRARLA. 


E° MEGLIO 
CAMBIARE 
COMUNQUE 
QUESTA 
GARZA... 
ALMENO 
COSì \ i 
POTRA... | RISI V-VIENI A 
VEDERE... 


L'ASCIUGA- 
MANO SUL 
DIVANO E LA 
GARZA SULLE 
FERITE SONO 
ENTRAMBI 
INTRISI DI 
SANGUE... 


GUARDA 
LE EMOR- 
RAGIE/ 


E INCRE- 
DIBILE/ 


LE FERHE 
HANNO FOR- 
MATO UNA 

PAROLA! 


...E UN MES- 
SAGGIO INVIATO 
DALLO SPIRITO 
STESSO! 


RICORDI COS'HA 
GRIDATO EMIRU ALLO 
SPIRITO? L'ABBIAMO 
APPENA VISTO NELLA 
REGISTRAZIONE... GLI 
HA DETTO DI ESPRI- 
MERSI APERTAMEN- 
TE. SE AVEVA QUAL- 
COSA DA DIRE... 


QUESTA NON E 
SOLO UNA FERITA 
CHE LO SPIRITO HA 
INFLITTO IN ON MO- 
MENTO DI RABBIA... 
E° UNA VERA E PRO- 
PRIA RISPOSTA 

ALL'ESORTAZIONE 
i DI EMIRO... 


ORA HO CAPITO IL 
SUO OBIETTIVO! 


y/ 


ENTI 


LUI VDOLE CHE TROVIA- 
MO IL SUO CADAVERE, 
CHE PROBABILMENTE E‘ 

RIMASTO PER VENT'ANNI 

DA QUALCHE PARTE IN 

QUESTA CASA! 


N-NON E POSSIBILE 


POCO TEMPO FA HO 
fa Pino vieTO LA INTITO. 
TO! POSSEDUTA DALLO LATO L'ESORCISTA... E 


SPIRITO, E STIA CERCAN- 
DO DI CHIEDERCI AIUTO? 


C'ERA UNA SCENA 
MOLTO SIMILE/ 


NO, I IS 
VO j RICORDI IL 

NON PUO 

ESSERE ; | MOMENTO IN CUI 


; | 7 EMIRO E° STATA 
| piece | 977, AGGREDITA DAL - 
i bs = i LO SPIRITO? 


E° PASSATO 
ATTRAVERSO 
IL CORPO DI 
EMIRO, GIL - 
STO? 


UN MESSAG- E 10 HO 
GIO DALLO COME L'IMm- 
SPIRHO... PRESSIONE 
DI AVER GIA 
SENTHO LA 
PAROLA td, g” 
AIUTO... IO AVEVO 
GIA SENTITO 
CHIEDERE 


erurtO (DL È trovera 

IMPEGIL PRIMA DI UNA 
LE: COSA DI QUESTA 
IMPORTANZA?! 


0661... QUANDO 

SI E° VERIFICATO 

QUEL FENOMENO 
IN COCINA... 


ECCO... 10... 10... 
CREDEVO DI AVER 
SENTHO MALE... 


QUESTO SIGNIFICA 
CHE LO SPIRITO 
AVEVA GIA INVIATO 


NON CI POSSO UN MESSAGGIO! 


CREDERE/ 


NO BE 


ce eEMIRU 
AVREBBE PO- 
TUTO EVITARE 
TUTTA QUESTA 
SOFFERENZA/ 


E... E STATA COLPA MIA?! 


SMETTILA, 
RIKA/ 


ORMAI E 
TROPPO 
TARDI/ 


NON SAI 
NIENT'ALTRO 
CHE POSSA 
TORNARCI 
UTILE, YUTA? 


ALLORA CERCA 
DI SFORZARTI/ 


METTIAMOCI 

A CERCARE IL 

SUO CADAVERE, 
PIUTTOSTO! 


ANCHE SE ME 
LO CHIEDI... 
COSÌ ALL'M- 
PROVVISO... 
NON MI VIENE IN 
MENTE PROPRIO 
NULLA... 


IL 100 
DEVI RACCONTAR- 

COMPITO. ORA. ‘ CIUNO PER UNO 
EIBRCIPE A corsi feNoMe» ‘| 
RICORDARE Î 
her A CUI HAI ASSI- 

STITO FINORA... 


«..E CERCARE DI 
COLLEGARLI PER 
TRARNE QUALCHE 
INDIZIO CHE CI AIUTI 
A TROVARE IL 
CADAVERE! 


SEI L'UNICO 
TRA NOI AD LA TUA 

AVERE VISSUTO TESTMONIAN- 
UN'ESPERIENZA — ZA E IMPOR- 
PARANORMALE TANTISSIMA! 


IN PRIMA QUESTO LO CA- 
PERSONA/ PISCÌ, YOTA! 


IL PRMO 
FENOMENO E* «. CIOE IL 
ACCADUTO IERI PRIMO GIORNO 
SERA... DELLE INDAGI- 


NI... 


YUTA, SEI ANDATO 
A MISURARE LA 
TEMPERATURA 
NELLA CAMERA 
AL PRMO PIANO, 
VERO?! 


CHE LA 
TEMPERA- 
TORA SI E 
ABBASSATA 

i VERTIGINO- 
SAMENTE.. 


E° APPARSA 
AL L’IMPROV- 
VISO UNA 
PALLA DA 

BASEBALL. 


susito W 

" DOPO CE 
STATO QUEL 

$ FENOMENO DI 

i POLTERGEIST 

B INCUCINA... 


GLI U 
OGGETTI SI 
SPOSTAVA- 
NO DA SOLI 
ALL'IMPA Z- 

i ZATA.. 


E° STATO IN QUEL 
MOMENTO CHE HO 
SENTITO UNA VOCE DI 
BAMBINO GRIDARE 
AIUTO... 


POI, L'ESPE- 
RIENZA DI 
POCO FA... 


IO E UNA 


INSEGUITI DA 
ONUOMO CON 


UN COLTELLO fl 


INMANO... 


QUEL RA- 
GAZZINO... 
MA SATO 
NISHIKU- 
RA... NELLA 
FOTO SUL 
GIORNALE 
INDOSSAVA 


L'UNIFORME È 


DA GASE- 
BALL. 


«e.E IMPROV- 
VISAMENTE 
E° RIAPPARSA 
QUELLA PAL- 
LINA DA BA- 
SEGALL... 


FINDAL PRMO 
GIORNO, OGNI 
SUO MESSAGGIO 
ERA RIVOLTO A 
ME, ACCIDENTI! 


...CHE SI 
E° MESSA A 

ROTOL ARE IN 

CERCHIO PRO- 
PRIO DAVANTI 


D, 
HA 


Fia 


QUELLA RAGAZZA 
MI HA DETTO CHE 
DOVEVO FUGGIRE 
NELLO SCANTINA- 


MMA CERTO... NELLO 
SCANTINATO... 


LO SCANTI- 
NATO?! 


IN QUESTA 
CASA NON 
C'E ALCUNO 
SCANTINA- 
TO! 


ASPETTATE 
UN MOMEN- 


TO... FATE UN PO” DI 
SILENZIO... 


CERTO CHE C'E 
UNO SCANTINATO! 


CIELO... 
E° COSI 
OVVIO... 


EE) SECONDO 
ME, INVECE, 
YUTA HA LE 

TRAVEG- 
GOLE/ 


INSOMMA, 

MIREI... SII 

RAGIONEVO - 

LE ALMENO 
TU! 


QUESTA 
CASA NON 
HA LO 
SCANTINATO, 
MIREI... TE 
LO GARAN- 
TISCO/ 


E IO DICO CHE 
LO SCANTINATO 
c'ev 


DI Di 
la o ni n i e mie ma 


PIANTA DEL PIANOTERRA 


GUARDATE QUESTA 
PIANTA DELL'EDIFICIO! 
VEDETE FORSE INDICATO 
UNO SCANTINATO? NON 
ESISTE, PUNTO E BASTA/ 


CERCA DI 
CALMARTI, 


TROVIAMO IL 
CADAVERE DI 
MASATO IL «+ EMIRU 
MA COME PRIMA POS- RISCHIA DI 
POSSO STA- SIBILE... MORIRE! 


RE CALMA?! 


RISPONDMI, È& 
EMIRO/ 


HA PERSO 
CONOSCEN- 
ZA... 


TI PREGO, 
EMIRO, 
RISPONDI/ 


AVANTI, MIREI 
DIMMI DOVE SI 
TROVA QUESTO 

SCANTINATO! 


E° COLPA 
MIA... E 
STATA TUT- 
TA COLPA 
MIA! 


GIA, DOVE?! 
SE NE SEI COSI 
SICURA, PARLA! 

EMIRU NON ARRI- 
VERA ALL'ALBA, 


SE DOVESSE 
SUCCEDERE 
QUALCOSA 

A EMIRO, 
Das 


GIA... GUARDATE 
BENE QUESTA 
CUCINA! 


E° DOTATA 
DELL'ULTMO 
MODELLO DI 
CUCINA COM- 

PONIBILE... 


LE PARETI E 
IL PAVIMENTO 
SONO RIVESTITI 
SEGUENDO LA | 
MODA ATTOA- | 
LE... 


QUESTA CASA E STATA 
COSTRUMA ALL’INIZIO 
DELL'ERA SHOWA, MA 
STRANAMENTE SOLO 
QUESTA STANZA E 
MOLTO DIVERSA DALLE 


IN QUESTO PERCHE 
i E° STATA RISTRUT- 
i TURATA MOLTO DI 
RECENTE! 


.- SENZA 
CONSIDERARE 
CHE LA PLA- 
STAI FORSE i NIMETRIA SI 
DICENDO CHE ; i 4 1 RIFERISCE A 
A CAUSA DEL ; ju e 
NUOVO PAVI- : ; 
MENTO... 


«LO SCANTI- 
NATO NON SI 
VEDE, MA E 


Sao DANNAZIONE... 


MI SONO AFFI- 
DATA TROPPO 
A QUESTA 
PIANTA... 


ASPETTA 
UN MO- 
MENTO, 

MIREI/ 


IPOTIZZIA MO PURE CHE 
LO SCANTINATO ESISTA 
VERAMENTE... COSA TI 
FA PENSARE CHE NON SI 
VEDA A CAUSA DELLA 
RISTRUTTURA- 
ZIONE?! 


E° MOLTO 
SEMPLICE, Lo 
YUTA... È 


NELLA REGISTRA ZIONE 
VIDEO, QUANDO HAI RIVIS- 
SUTO L'ESPERIENZA DI 
MASATO STAVI CORRENDO 
VERSO LA PORTA CHE 
CONDUCE ALLA CUCINA... 


QUINDI, SUP- 
PONGO CHE MEN- 
TRE LA RAGAZ- 
ZA TI DICEVA DI 
FUGGIRE NELLO 
SCANTINATO... 


TI STESSE INDI- 
CANDO PROPRIO 
QUELLA DIREZIO- 
NE, NON E COsh? 


LO SCANTINATO SI 
TROVA SICURAMEN- 
TE SOTTO QUESTO 


E° PROPRIO QUELLO 
IL POSTO DOVE IL 
CADAVERE E RIMA- 
STO SEPOLTO... 


NON AVRAI € AN ANCHE 
MICAINTEN- (TAM) || emonone 
SFAGCIARE | ) || sere 
IL PAVIMEN= 4, Éi QUANDO 
TO, MIREI?/ È AVREMO 

Î FEAR: FINITO! 


HO UN'IDEA ABBA- 
STANZA CHIARA IN 
PROPOSITO... 


NEI FENOMENI 
CAUSATI DA 
UNO SPIRITO 
CHE VUOLE 

CHIEDERE 

QUALCOSA... 


..SPES- 
SO IL FAN- 
TASMA INVIA 
MESSAGGI 
MOLTO 
CHIARI/ 


\W 


à 


YOTA HA 
VISTO PER 
BEN DUE 
VOLTE UNA 
PALLA DA 
BASEBALL. 


GIU DICAN- 
DO DA COME 
ERA VESTHO 

MASATO NELLA 
FOTO, ERA ON 
APPASSIONATO 

DI QUESTO 

SPORT... 


IN BREVE, LA 
FALLINA DA BASE- 
BALL E° COME UNA 
TESTIMONIANZA 
DELL'ESISTENZA 
DEL RAGAZZINO... 


I ) l «..DOVEVA AVERE 
INA IR \\ \ ill ; 7 / ; UN SIGNIFICATO 
ROTOLAVA IN CERCHIO estinta 1/79 ; 7) MOLTOPRECISO 
SUL PAVMENTO DELLA * RE PER ESSERCI... E 
COCINA.. PER FARE CIO CHE 
STAVA FACENDO... 


HO CAPITO! LA ZONA 
SU CUI ROTEAVA LA 
PALLINA... 


BESE, ig 
L'INGRES- 
SO DELLO 

SCANTI- 
NATO/ 


SE CI 


AVANTI! FOSSERO 
DOBBIAMO CAMBIA- 
SFASCIARE IL RIKA... TU MENTI, 
PAVIMENTO... ASSISTI AVVISAMI 
EMIRO/ MMEDIATA- 


MENTE! 


...E RECUPERA- 
RE IL CORPO 
DEL POVERO 

MASATO! 


TI SALVERO' A 
OGNI COSTO/ 


2I 


SANGUE 


MA 
sa 


CHE 


YUTA eee 


STA PERDENDO 
MOLTO SANGUE... 
TI SEI FERITO 
MENTRE RIVIVEVI 
L'ESPERIENZA DI 
MASATO? 


E POI, E° COLPA 
MIA SE ORA 
EMIRO SOFFRE... 


IL BRACCIO DI YOTA 
STA SANGUINANDO 
COPRIOSAMENTE... 


CAMBIO 
A RIKA/ 


TÙ ASSISTE- 
RAI EMIRO AL 
SUO POSTO! 


PREOCCUFA- 
RE... NON E 
UNA FERITA 


è! 11/// 


MIREI.. .L'HO 
TROVATO! 


E ON 
NORMALIS- 
SMO RIPO- 

STIGLIO 

SOTTO IL | 
PAVIMEN- 

no) 


NO... LO 
SCANTINATO 
DEVE TROVAR- 

SI QUI! 


20 


IL RUMORE 
DEL FONDO 
E STRANO... 


GUARDA, MIREI/ 
C'E UN PIANO 
SOTTERRANEO/ 


LA PORTA E 
SBARRATA... 


E° NATURA- 
LE CHE LA 


POLIZIA NON 
L'ABBIA 
SCOPERTA... 


N DEV'ESSERE 
RINCHIUSO 


QUI SOTTO 
E VUOTO... 


FARE CHE 
SI POSSA 
STACCARE... 


E C'E ANCHE 
UNA PORTA! 


a 


SEMBRA CHE 
QUESTA STAN- 
ZA NASCOSTA 
SIA STATA CO- 
STRUTA MOL- 

TO TEMPO 
FA... 


RETTE 


MIO DIO... DEVE 
AVER CONTINUATO A 


INCESSANTEMENTE, 
CHIEDENDO AIUTO... 
3 GUARDA LE OSSA 
-ALELL DONO: DELLE DITA. 


LA SUA 
SOFFRIVA... Q BOCCA E 
CONTINUAVA A RIMASTA 
PIANGERE... 4 fj APERTA 


QUESTO E° 

PROPRIO IL 

RAGAZZINO 
DELLA FOTO... 


(ZAR 
MN i NS 


SU, PORTIA- 
MOLO VIA DA 
QUESTO SCAN- 
TINATO... 


IS 


Î 


QUESTO NON 
HA SENSO/ 


STIAMO PER 
ESAUDIRE IL SUO 
DESIDERIO DI USCIRE 
DALLO SCANTINATO... 


«..E LOI CI AGGREDI- 
SCE CON UN FENME- 
NO DI POLTERGEIST/ 
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NON HA SENSO Z5E2' 
CHE AVVENGA UN £ 
FENOMENO DEL 
GENERE, PROPRIO S 
INQUESTO MO- È 
MENTO! 


| E SOPRATTUT- ; PERCHE“?! DEV ESSERCI 
i 10, CHE SENSO . i UN MOTIVO PRECISO! 


i) 


NON SARA 
FORSE CHE..2 


YUTA! GETTA \ j GETTALA IL 
SUBITO VIA N La ai 7” PIU LONTANO 
L'ASCIA CHE POSSIBILE/ 
HAI IN MANO/ È È ) 7 


MMIREI? 
MA CHE?! 


stA ve-  (/292A 
DENDO IN TE ll dir N PER 

L'uomo che WMU/4/A® LESTO 
L'HA UCCI- TRA HA PAURA! 


NONOSTANTE 
| ABBIA A&BANDO- 
NATO L'ARMA, 
NON SI FIDA 
ANCORA. 


DI] Il To 


137) 


CONTINUANDO 

COSÌ ANCHE 

YUTA RISCHIA 
IL PEGGIO... 
NON SOLO 


EMIRO... 


IMPREZIONE: | i NON DEVI 
k di AVVICI- 
NARTI/ E PERI- 
COLOSO! 


SIAMO QUI 
PER SALVARTI, 
MASATO... 


CI HAI INVIATO 
UN MESSAGGIO 
CHIEDENDOCI 
AIUTO, VERO? 


NON DEVI 
AVERE PAURA/ 


RO 
PICCOLO... SEI 
RIMASTO SOLO 
6 P \\ 
TUTTO QUESTO NN MULTESI SOFFRIRE 
TEMPO... _ ; 


pi" |NIWICTNETICIO 
MA I 


si 


RIPOSA IN FACE, 
MASATO... 


ACCIDENTI... LA E = /Y ( i 
GARZA SI È DI AI DOVRO 
NUOVO MAC- CAMBIAR- 
CHIATA... 


L'EMORRAGIA 
E° CESSATA! 


.E LE FERITE 
SONO QUASI 
COMPLETAMEN- 
TE GUARITE/ 


(> DAR 


MIREI/ YUTA/! SIETE 
RIUSCITI A TROVARLO, 
RO? 


VE 


MI HAI FATTO 
PREOCCUPA- 
RE TANTO, 
SCIOCCHINA/ 


< 
i) 
(I 
$ 
N 


(01 


CIA 
SORELLINA! 


2 


EMIRO/ OH 


EMIRO... 


MENO MALE... 


EMIRO... | 


a 
È 


SAI, YUTA SI 
E DATO Aia 
DA FARI ) i ; 
/ j ij\ ALL'INIZIO, 
SALVARTI/ 4 I PERO SI E 
COMPORTATO 
DA PERFETTO 
IMBRANATO/ 


COMUNQUE, 
DATO CHE EMIRU 
E° SALVA, DIMEN- 
TICHERO' QUEL 
PARTICOLARE... 


DOVRESTI 
RINGRAZIAR- 
MI, SAI? 


PERCHE MI 
CHIEDI SCUSA? 


E LE TUE 
FERHE? 

TUTTO A 
POSTO? 


SEI PROPRIO | 
STRANO, YUTA/ | 


MA NON E 
POSSIBILE/ 
COME SI PUO 
GUARIRE COSÌ 
VELOCEMEN- | 
TE 


NON C'E NEMMENO 
Nel L'OMBRA DI UNA CICA- 
TRICE... E TUTTA LISAA! 


TUTTO A 
POSTO, 
VERO? 


SPOR- 
CACCIONE/ 


SEI PRO- 
PRIO ON 
MAIALINO, 
YOTA/! 


OH, GUARDA- 
TE... E COME 
SE SI FOSSE 
SGONFIATO/ 


UNNI 1 
ALU Ul 


SU, 
FINIAMOLA 
DI SCHER- 
ZARE! 


DOBBIAMO 
SMONTARE 
TUTA] 
NOSTRI 
ATTREZZI! 


(7; 


FU COSÌ CHE 
LASCIAMMO 
LA CASA... 


VCONIOSG 


«e.E LA MIA 
PRIMA INDAGINE 
SUI FENOMENI 
FARANORMALI SI 
CONCLUSE CON 
SUCCESSO... 


CONTEMPORANEA MENTE, 
LA SMISI DI ESSERE 
SCETTICO, E NON CONSI- 
DERAI MAI PIU LA PRO- . 
FESSIONE DELLE MIE 
SORELLASTRE UN’AT- 
TIVITÀ DISONESTA E 
TRUFFALDINA... 


COMUNQUE SIA, 
HO ALCUNE 
CONVINZIONI 
PERSONALI, E 
DUBITO CHE 
QUESTO LAVORO 
POSSA MAI. 
DIVENTARE CIO 
CHE DESIDERO 


PER IL MOMEN- 
TO COMUNQUE, 
HO DECISO CHE 
NON FICCHERO' 
IL NASO NEI 
LORO AFFARI... 
POTRANNO FARE 
TUTTE LE 
INDAGINI CHE 
VOGLIONO, MA 
SENZA DI ME/ 


SONO TRE 
ii BRAVERA- 
GAZZE... 


«..£ SONO ANCHE 
LA MIA NUOVA 
FAMIGLIA... PER 
CUI DEVO ASSO- 
LUTAMENTE AN- 
DARE D'ACCORDO 
CON LORO... 


ECCOCI QUA, 
GENTE! 


SIAMO DI 
NUOVO A 
CASA! 


seo MA CHE 
DIAVOLO 
SIGNIFICA 
QUESTO?! 
COS'E QUE- 
STO?! 


AT 


-——T A 


COME COS'E 21 
EPPURE E' BELLO 
GRANDE/ 


HAI BISOGNO DI 
UN OCULISTA? 


E UNA 
CAFFETTERIA, 
NO? 


QUESTO 
L'HO CAPITO 
BENISSIMO! 


Di 


SEI DAVVERO UNO 
STUPIDO, YUTA... 


)) 


fi 


\l 


\ 


(Il 


CREDEVI DAVVERO 
CHE AVREMMO 
APERTO UN UFFICIO 
CON UN'INSEGNA 
SOSPETTA DEL 
TIPO AGENZIA IN- 
VESTIGATIVA SUI 
FENOMENI PARA- 
NORMALI? 


QUESTO E' UN 
BUSINESS/ 
BISOGNA 
USARE IL 
CERVELLO! 


MA SE NON SBA- 
GLIO MI AVEVATE 
DETTO CHE VI 
SERVIVA ON 
UFFICIO! 


PERCHE AVETE 

TIRATO SU UNA 

CAVOLO DI CAF- 
FETTERIA?/ 


PIUTTOSTO CHE 
UN UFFICIO SERIO, 
O UN POSTO 
DAL L'ATMOSFERA 
SOSPETTA, UNA 
CAFFETTERIA HA 
UN'ARIA MOLTO 
PIU INVITANTE/ 


UN BUON 
TE:.. UNA 
FETTA DI 
TORTA... 


BISO- 
GNA SAPER 
ATTIRARE I 

CLIENTI/ 


INOLTRE, IL 
FATTO CHE SI 
TRATTI DI ON 

CAFFE FUNZIO- 
NERA ANCHE 
COME DIVER- 
SIVO PER LA 

CURIOSITA DEI 
NOSTRI VICINI 

DI CASA, 


PRENDERE DUE 
PICCIONI CON 
UNA FAVA/ 


SICURAMENTE 
LA VOCE NON 
TARDERA A 
SPARGERSI/ 


E PER FARLO, CI VUOLE 
L'AMOSFERA GIUSTA, 
LA BELLEZZA FEMMI- 
NILE E UNO STOMACO 
SODDISFATTO! 


SEI DAVVERO 
UN GENIO, 


il 


Ji DÒ 


«e.E CREDO CHE 
TUTTO FUONZIO- 
NERA MEGLIO... 


SU, ENTRIAMO 
E FACCIAMOCI 
UN BEL TEY 


«.+SE SARAI 
TU A GESTIRE 
L'UFFICIO! 


) DANNAZIO- È 
NE... NON fe 


Ò 


Ò 


QUESTE 
TRE PAZZE 
MI HANNO 
MESSO IN 
TRAPPOLA! 


o) 
SUL PROSSIMO NUMERO: EXXAXXION, 


MEN \ 
FFICE REI - CONTINUA 
DI KENICHI SONODA/ 


| Sa 
1998; L'ANNO DEL DRAGO 
IRPI n Go +. 
pe , i 
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LH UNAINUC AUUCIVIUDA 


NEL NumERD DI APRILE: ‘ON 


NEL NUMERO DI APRILE: 
l'universo di 
Dragon Quest è 

in continua 
espansione, e 
questo secondo 


4 


Crocodyne non è il solo -& 
temibile avversario a \ 
spaventare i nostri 
eroi, dal momento 
che entra in scena 
Hyunkel, assetato & appuntamento con 
di vendetta nei xSS22, le avventure di 
confronti di (rei < A £ \ ci ; Arus segna un 
Aban. Il maestro 7 | qa O. $ nuovoinizioperi 
scomparso ha Y nostri eroi! 
infatti ucciso il "ya Sempre in cerca di 
patrigno del 1 avventura, il 
giovane, che nostro impavido 
sfoga la sua Vusha e il suo 
rabbia su Dai, inseparabile Kira 
Pop e Maam. combattono 

contro i mostri 
; demoniaci. 


ngn, 


e & maggio, 


il ritoftno. di...” PRIMA RISTAMPA 


aria STE) 


Se cercate qualcosa di veramente forte, 


c> 
‘= avete Solo due scelte, 
ai D'un calcio nello stomaco, 0 iscrivervi al 
a Liceo Kyokuiku per giovani disadtat social 
> con spina dorsale da recdlizzare 
ao, Liscate ogni speranza, oh vo che entrate 
— 
cu 
cs) 
> 
m_— 
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o 
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